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名稱  掌握動畫創作概念 

編號  106358L5 

應用範圍  動畫創作主要分為卡通動畫和立體動畫兩個範疇，卡通動畫以兒童觀眾為主要對象，立體動畫則

有較寬闊的觀眾年齡帶，尤其在科幻類電影方面。動畫創作過去都是勞動密集的過程，數碼科技

為動畫創作提昇了效率與及質素，動畫比漫畫有更佳的像真度讓觀眾加倍投入，但動畫創作的成

本高昂亦要小心計算整體回報，以免加重投資風險。 

 

級別  5 

學分  6 （僅供參考）  

能力  表現要求  

1. 瞭解動畫創作的兩個主要範疇 

 

2. 掌握動畫創作的題材及創作元素 

 掌握動畫創作的創作元素，例如塑造的人物、動物、擬人法下的動植死物，甚至靈異等角

色。 

 掌握卡通動畫創作的透視、色彩和流暢動作。掌握立體動畫的三維模型、材質、肌理和渲

染的質素，尤其留意主體動作和附屬動作的處理。 

 在進入正式的創作流程前，懂得分析調查預計市場反應，落實製作預算及最小相同金額的

推廣預算。 

 明白動畫創作故事劇本要求極之精細的啄磨，動畫創作不能停止於人性化，必須比一般人

物更讓觀眾喜愛及感動。跟漫畫一樣，角色亦隨意可以永不老去。 

 利用以上的能力，掌握基本動畫創作 

3. 懂得運用數碼科技為動畫創作提昇了效率與及質素，能掌握計算及衡量整體回報和風險。 

 

 

評核指引  此能力單元的綜合要求爲： 

 能夠創作吸引觀眾的故事和角色。 

 能夠掌握基本動畫創作。 

備註   
 

  


