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名稱  規劃互動媒體項目的執行 

編號  107979L6 

應用範圍  這個能力單元適用於在數碼媒體科技專業範疇中負責項目管理的人員。執行是項目管理生命週期中

一個關鍵的過程，除了基本的項目管理技能外，互動媒體項目的管理還需要一些特殊的能力。這個

能力單元關注以項目經理身份，計劃及執行互動媒體項目所需的能力。 

級別  6 

學分  3 

能力  表現要求  

1. 規劃互動媒體項目的執行的知識 

 對互動媒體應用程式及其不同形式的存在方式有深入的認識，例如： 

o 數碼遊戲 

o 網站 

o 桌面軟件應用程式 

o 互動電視應用程式 

o 流動應用程式 

 對流行的互動媒體應用範圍有良好的了解，例如： 

o 研究 

o 教育 

o 遊戲及遊戲化 

o 數碼及互動劇場 

 對成功實施互動媒體項目的要求有良好的認識 

 熟悉動作與圖形設計及影片編輯的技術 

 具良好的溝通能力，能與內部及外部的各級人員互動 

 具合資格的項目經理的個人特質，例如： 

o 靈活且能學習新趨勢、工具及工作方法 

o 關注相關行業及市場的資訊 

o 致力、堅定地實現目的及目標 

o 具自我組織能力，以及在實施開發過程時有個人決策能力 

o 對危機及意外事件敏感並能作出反應 

 

2. 規劃互動媒體項目的執行 

 選擇並採用具創意及批判性思維的技巧，有效實施有關的互動媒體項目，例如： 

o 找出量度系統表現的方式或指標 

o 確定改善或糾正表現所需的行動 

o 判斷所需的工具及設備的種類 

 協調項目團隊的不同角色，確保他們在項目的實施過程中良好合作，例如： 

o 軟件開發人員 

o 設計師 

o 音樂家 

o 編劇 
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o 其他專業人員 

 確定項目的複雜程度及實施項目的最佳方法，從而實現： 

o 良好的團隊動力及溝通 

o 成功執行項目 

o 把不同的技術及藝術元素成功地結合成一個有效的互動媒體系統 

 評估目前情況並建議適當的資源分配，確保項目順利實施 

 綜合人力、技術及預算上的資源，妥協得出一個實際可行的互動媒體項目計劃 

 應用項目管理方法，成功完成項目，包括： 

o 設定計劃的評估里程碑，以便通過不同的參數進行分析或回顧，確保項目順利進行 

o 為持分者準備適當的文件 

 分析在互動媒體項目的實施過程中是否有出現以下問題，並評估其影響： 

o 私隱 

o 保密 

o 數據保護 

 部署把有關的互動媒體項目移至適當的展示平台進行測試 

 向最終用戶或持分者說明項目中的各個組件及它們的相互關係，例如： 

o 版式（typography） 

o 圖形 

o 界面 

o 音訊及影片 

o 動畫 

o 文字處理 

o 攝影 

 利用各種創新的方法及方式，解決實施階段遇到的問題 

 

3. 展示專業精神 

 經常確保有關的產品的商務價值達到項目持分者的期望 

 在實施互動媒體項目期間，經常確保過程符合所有的法律、法規、協議及要求 

評核指引  此能力單元的綜合成效要求為： 

 能夠以專業的水平滿足互動媒體項目的技術、創意及資源要求 

 能夠在規劃階段批判性地回顧概念、進行技術及學術研究，並且調整及應用研究所得的內

容及技能 

 能夠實現項目的建議解決方案，並按照承諾的時間及成本完成應用程式 

備註   
 

  


